amentos de Programacion

Capitulo 1: Algoritmos y Datos

Basado en el Libro de Problemas de Luis Joyanes Aguilar
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Algoritmos y Resolucion de Problemas

El primer paso para dominar la programacion es entender la l6gica detras de la solucion.



;Qué es un Algoritmo?

Un algoritmo es un método para resolver un problema mediante una serie de pasos definidos.

0 Preciso: Indica el orden exacto de realizacién de cada paso.
° Definido: Si se sigue dos veces, se debe obtener el mismo resultado.

0 Finito: Debe tener un nimero determinado de pasos y un final.



El Proceso de Programacion

1. Analisis del Problema 2. Disefio del Algoritmo
Consiste en el estudio detallado del problema. Se describe la secuencia de pasos para resolver
Se deben definir claramente los datos de el problema. Se utilizan herramientas como

entrada y los resultados deseados (salida). Pseudocédigo o Diagramas de Flujo.



Representacion de Algoritmos

Luis Joyanes destaca dos herramientas fundamentales

Function

para visualizar la |6gica antes de codificar:

- s ot s
Diagramas de Flujo: Representacion grafica con Alinelsaconnector that
— Arrows shows relationships between

the representative shapes

simbolos estandarizados.

A parallelogram
Input/Output represents input or output

Pseudocédigo: Lenguaje de especificacion de

process

lenguaje natural.

Decision Adiamond indicatesa
decision

algoritmos que utiliza palabras similares al - Prcias Arectangle represents a

‘Un buen diserio ahorra horas de depuracion en el cédigo final.”




Los Datos en Programacion

Un programa procesa datos para convertirlos en informacion util.



Tipos de Datos Basicos

Categoria Tipo Descripcion [/ Ejemplo
Numérico Entero / Real Numeros sin decimales (10) o con ellos (3.1416).
Logico Booleano Valores de verdad: Verdadero (True) o Falso (False).

Caracter Char / String Letras Unicas ('A’) o cadenas de texto ("Hola Mundo").




Categorizacion de Datos

B simples (70%): Atémicos (Num, Char, Log).
8

B Estructurados (30%): Arrays, Registros, Archivos.

La mayoria de los algoritmos introductorios se centran en el manejo eficiente de datos simples y

constantes/variables.



Estructura de un
Programa

Todo programa informatico sigue el modelo IPO

(Entrada-Proceso-Salida):

Entrada: Datos que se capturan del exterior.

Proceso: Operaciones I6gicas y matematicas.

Salida: Resultados mostrados al usuario.

Process

Assembly

Quality control




Simbologia del Diagrama de Flujo

> =

Inicio / Fin Proceso

E.?

Decision

Ovalo que marca el comienzo y el Rectangulo para asignar valores o

Rombo que permite elegir entre dos

término del algoritmo. realizar célculos.

caminos logicos.




Fases de Resolucion de Problemas

Analisis Disefo Codificacion Pruebas Mantenimiento

Entender el qué. Planear el como. Traducir a codigo. Verificar errores. Actualizar.
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